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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программам химии разработана на основе следующих нормативных документов:
1. Федеральный  закон  от  29.12.2012  №  273-ФЗ  «Об  образовании  в  Российской

Федерации».
2. Федеральный  государственный  образовательный  стандарт  основного  общего

образования (утверждён приказом Минобрнауки России от 17 декабря 2010 г.  № 1897,
зарегистрирован  в  Минюсте  России  01.02.2011,  регистрационный  номер  19644)  с
изменениями ( в ред. Приказа Минобрнауки России от 29.12.2014 № 1644 от 31.12.2015
№ 1577, от 04.02.2020 № 1/20).

3. Примерной  образовательной  программы  основного общего образования (одобрена
решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию
(протокол  от 8 апреля 2015 г. № 1/15)).

4. Приказ  № 254  от  20.05.2020  г  «Об  утверждении  федерального  перечня  учебников,
рекомендуемых  к  использованию  при  реализации  имеющих  государственную
аккредитацию  образовательных  программ  начального  общего,  основного  общего,
среднего общего образования»

5. Образовательная программа основного общего образования МБОУ Июльской СОШ.
6. Учебный план  МБОУ Июльская СОШ

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика»  составлена с учетом рабочей
программы воспитания.  
Рабочая программа по «Информатике» разработана  на основе авторской программы Л.Л.
Босовой  и  примерной  рабочей  программы  по  информатике  на  уровне
основного  общего  образования  (2021г.)
http://www.instrao.ru/index.php/primer/468-primernaya-rabochaya-
programma-osnovnogo-obschego-obrazovaniya-po-informatike-proekt 
 На  изучение  учебного предмета  «Информатика» отводится   102 ч.  Из них 34 ч.  в  7
классе,  34 ч. в 8 классе и 68ч. в 9 классе.
Форма обучения: очная с применением дистанционных образовательных технологий.
При  реализации   программы  используются  ресурсы  образовательного  центра  «Точка
роста»
УМК программы  по «Информатике» :  учебник «Информатика-7», «Информатика-8» и
«Информатика 9» автора Босова Л.Л., Босова А.Ю., издательства «БИНОМ. Лаборатория
знаний» 2019г.
Электронные ресурсы:

 Сайт  педагога  Июльской  СОШ  https://sites.google.com/view/teachers-chemistry-iul-
school/главная

 Российская электронная школа  https://resh.edu.ru/ 
 Федеральный  центр  информационно-образовательных  ресурсов  (ФЦИОР)

http://fcior.edu.ru/ 
 Единая  коллекция  цифровых  образовательных  ресурсов  http://school-

collection.edu.ru/

Цели изучения курса в 7-9 классах направлено на:
 формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов
информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными
видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную
и  коллективную информационную деятельность, представлять и  оценивать ее
результаты;
 пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение
понятий основного  курса  школьной  информатики,  обеспечивающее

http://www.instrao.ru/index.php/primer/468-primernaya-rabochaya-programma-osnovnogo-obschego-obrazovaniya-po-informatike-proekt
http://www.instrao.ru/index.php/primer/468-primernaya-rabochaya-programma-osnovnogo-obschego-obrazovaniya-po-informatike-proekt


целенаправленное  формирование общеучебных понятий, таких  как  «объект»,
«система», «модель», «алгоритм» и др.;
 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации;
развитие познавательных, интеллектуальных  и творческих способностей
обучающихся.

Для  достижения  комплекса  поставленных  целей  в  процессе  изучения
информатики в 8 классе необходимо решить следующие задачи:

▪ создать условия для осознанного использования обучающимися при изучении
школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система»,
«модель», «алгоритм»,
«исполнитель» и др.;

▪ сформировать у обучающихся умения организации собственной учебной
деятельности, включающими:  целеполагание  как  постановку  учебной  задачи  на
основе  соотнесения  того,  что уже известно, и того, что требуется установить;
планирование – определение последовательности  промежуточных целей  с  учетом
конечного  результата,  разбиение  задачи на подзадачи, разработка
последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при
помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение
результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение  с
имеющимися  данными  с  целью  установления  соответствия  или  несоответствия
(обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив
в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание обучающимся
того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;
▪ сформировать у обучающихся умения и навыки информационного
моделирования как основного метода приобретения знаний: умение
преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или
знаково-символическую  модель;  умение  строить разнообразные информационные
структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы,
схемы  и  т.д.,  самостоятельно  перекодировать  информацию  из одной  знаковой
системы  в  другую; умение  выбирать  форму  представления  информации  в
зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели
моделирования;
▪ сформировать у обучающихся основные универсальные умения
информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и
выделение необходимой информации, применение методов информационного
поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее
эффективных способов решения задач в зависимости  от  конкретных  условий;
самостоятельное  создание  алгоритмов  деятельности  при решении проблем
творческого и поискового характера;
▪ сформировать  у  обучающихся  широкий  спектр  умений  и  навыков:
использования  средств информационных  и  коммуникационных  технологий  для
сбора,  хранения,  преобразования  и передачи  различных  видов  информации;
овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств;
▪ сформировать у обучающихся основные умения и навыки самостоятельной
работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия
решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;



▪ сформировать у обучающихся умения и навыки продуктивного
взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно,
четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения
работы в группе; умения выступать перед аудиторией,  представляя ей результаты
своей работы с помощью средств ИКТ.

2. Планируемые результаты освоения учебного курса
Личностные  результаты  освоения  основной  образовательной  программы  основного
общего образования должны отражать:

1) воспитание российской гражданской идентичности: патриотизм, уважение к Отечеству,
прошлое и настоящее многонационального народа России;  осознание своей этнической
принадлежности,  знание  истории,  языка,  культуры  своего  народа,  своего  края,  основ
культурного  наследия  народов  России  и  человечества;  усвоение  гуманистических,
демократических и традиционных ценностей многонационального российского общества;
воспитание чувства ответственности и долга перед Родиной;

2)  формирование  ответственного  отношения  к  учению,  готовности  и  способности
обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и
познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории
образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений,
с  учетом  устойчивых  познавательных  интересов,  а  также  на  основе  формирования
уважительного отношения к труду, развития опыта участия в социально значимом труде;

3)  формирование  целостного  мировоззрения,  соответствующего  современному  уровню
развития  науки  и  общественной  практики,  учитывающего  социальное,  культурное,
языковое, духовное многообразие современного мира;

4) формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому
человеку,  его  мнению,  мировоззрению,  культуре,  языку,  вере,  гражданской позиции,  к
истории,  культуре,  религии,  традициям,  языкам,  ценностям  народов  России  и  народов
мира;  готовности  и  способности  вести  диалог  с  другими  людьми  и  достигать  в  нем
взаимопонимания;

5)  освоение  социальных  норм,  правил  поведения,  ролей  и  форм  социальной  жизни  в
группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; участие в школьном
самоуправлении  и  общественной  жизни в  пределах  возрастных  компетенций  с  учетом
региональных, этнокультурных, социальных и экономических особенностей;

6)  развитие  морального сознания  и  компетентности в  решении моральных проблем на
основе  личностного  выбора,  формирование  нравственных  чувств  и  нравственного
поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

7)  формирование  коммуникативной  компетентности  в  общении  и  сотрудничестве  со
сверстниками,  детьми  старшего  и  младшего  возраста,  взрослыми  в  процессе
образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других
видов деятельности;

8)  формирование  ценности  здорового  и  безопасного  образа  жизни;  усвоение  правил
индивидуального  и  коллективного  безопасного  поведения  в  чрезвычайных  ситуациях,
угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах;



9) формирование основ экологической культуры соответствующей современному уровню
экологического мышления, развитие опыта экологически ориентированной рефлексивно-
оценочной и практической деятельности в жизненных ситуациях;

10) осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности семейной
жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи;

11) развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия народов
России и мира, творческой деятельности эстетического характера.

Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы основного
общего образования должны отражать:

1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для
себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы
своей познавательной деятельности;

2)  умение  самостоятельно  планировать  пути  достижения  целей,  в  том  числе
альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и
познавательных задач;

3)  умение  соотносить  свои  действия  с  планируемыми  результатами,  осуществлять
контроль  своей  деятельности  в  процессе  достижения  результата,  определять  способы
действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в
соответствии с изменяющейся ситуацией;

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности
ее решения;

5)  владение  основами самоконтроля,  самооценки,  принятия  решений  и  осуществления
осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

6)  умение  определять  понятия,  создавать  обобщения,  устанавливать  аналогии,
классифицировать,  самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации,
устанавливать  причинно-следственные  связи,  строить  логическое  рассуждение,
умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для
решения учебных и познавательных задач;

8) смысловое чтение;

9) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем
и  сверстниками;  работать  индивидуально  и  в  группе;  находить  общее  решение  и
разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать,
аргументировать и отстаивать свое мнение;

10)  умение  осознанно  использовать  речевые  средства  в  соответствии  с  задачей
коммуникации  для  выражения  своих  чувств,  мыслей  и  потребностей;  планирования  и
регуляции своей  деятельности;  владение  устной и письменной  речью,  монологической
контекстной речью;



11) формирование и развитие компетентности в области использования информационно-
коммуникационных  технологий  (далее  -  ИКТ  компетенции);  развитие  мотивации  к
овладению  культурой  активного  пользования  словарями  и  другими  поисковыми
системами;

12)  формирование  и  развитие  экологического  мышления,  умение  применять  его  в
познавательной,  коммуникативной,  социальной  практике  и  профессиональной
ориентации.

Регулятивные УУД
1. Умение самостоятельно определять цели обучения, ставить и формулировать 

новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 
познавательной деятельности. Обучающийся сможет:

● анализировать существующие и планировать будущие образовательные 
результаты;

● определять совместно с педагогом критерии оценки планируемых 
образовательных результатов;

● идентифицировать препятствия, возникающие при достижении собственных 
запланированных образовательных результатов;

● выдвигать версии преодоления препятствий, формулировать гипотезы, в 
отдельных случаях — прогнозировать конечный результат;

● ставить цель и формулировать задачи собственной образовательной 
деятельности с учетом выявленных затруднений и существующих возможностей;

● обосновывать выбранные подходы и средства, используемые для достижения 
образовательных результатов.

2. Умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе 
альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и 
познавательных задач. Обучающийся сможет:

● определять необходимые действия в соответствии с учебной и познавательной 
задачей и составлять алгоритм их выполнения;

● обосновывать и осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения 
учебных и познавательных задач;

● определять/находить, в том числе из предложенных вариантов, условия для 
выполнения учебной и познавательной задачи;

● выстраивать жизненные планы на краткосрочное будущее (определять целевые 
ориентиры, формулировать адекватные им задачи и предлагать действия, указывая и 
обосновывая логическую последовательность шагов);

● выбирать из предложенных вариантов и самостоятельно искать 
средства/ресурсы для решения задачи/достижения цели;

● составлять план решения проблемы (описывать жизненный цикл выполнения 
проекта, алгоритм проведения исследования);

● определять потенциальные затруднения при решении учебной и познавательной 
задачи и находить средства для их устранения;

● описывать свой опыт, оформляя его для передачи другим людям в виде 
алгоритма решения практических задач;

● планировать и корректировать свою индивидуальную образовательную 
траекторию.

3. Умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, 
осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять
способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои 
действия в соответствии с изменяющейся ситуацией. Обучающийся сможет:

● различать результаты и способы действий при достижении результатов;



● определять совместно с педагогом критерии достижения планируемых 
результатов и критерии оценки своей учебной деятельности;

● систематизировать (в том числе выбирать приоритетные) критерии достижения 
планируемых результатов и оценки своей деятельности;

● отбирать инструменты для оценивания своей деятельности, осуществлять 
самоконтроль своей деятельности в рамках предложенных условий и требований;

● оценивать свою деятельность, анализируя и аргументируя причины достижения 
или отсутствия планируемого результата;

● находить необходимые и достаточные средства для выполнения учебных 
действий в изменяющейся ситуации;

● работая по своему плану, вносить коррективы в текущую деятельность на 
основе анализа изменений ситуации для получения запланированных 
характеристик/показателей результата;

● устанавливать связь между полученными характеристиками результата и 
характеристиками процесса деятельности и по завершении деятельности предлагать 
изменение характеристик процесса для получения улучшенных характеристик результата;

● соотносить свои действия с целью обучения.
4. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные 

возможности ее решения. Обучающийся сможет:
● определять критерии правильности (корректности) выполнения учебной задачи;
● анализировать и обосновывать применение соответствующего инструментария 

для выполнения учебной задачи;
● свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, 

исходя из цели и имеющихся средств;
● оценивать продукт своей деятельности по заданным и/или самостоятельно 

определенным критериям в соответствии с целью деятельности;
● обосновывать достижимость цели выбранным способом на основе оценки своих 

внутренних ресурсов и доступных внешних ресурсов;
● фиксировать и анализировать динамику собственных образовательных 

результатов. 
5. Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности. 
Обучающийся сможет:

● анализировать собственную учебную и познавательную деятельность и 
деятельность других обучающихся в процессе взаимопроверки;

● соотносить реальные и планируемые результаты индивидуальной 
образовательной деятельности и делать выводы о причинах ее успешности/эффективности
или неуспешности/неэффективности, находить способы выхода из критической ситуации;

● принимать решение в учебной ситуации и оценивать возможные последствия 
принятого решения;

● определять, какие действия по решению учебной задачи или параметры этих 
действий привели к получению имеющегося продукта учебной деятельности;

● демонстрировать приемы регуляции собственных 
психофизиологических/эмоциональных состояний.

Познавательные УУД
1. Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 
устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 
умозаключение (индуктивное, дедуктивное, по аналогии) и делать выводы. Обучающийся 
сможет:

● подбирать слова, соподчиненные ключевому слову, определяющие его признаки
и свойства;



● выстраивать логическую цепочку, состоящую из ключевого слова и 
соподчиненных ему слов;

● выделять общий признак или отличие двух или нескольких предметов или 
явлений и объяснять их сходство или отличия;

● объединять предметы и явления в группы по определенным признакам, 
сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления;

● различать/выделять явление из общего ряда других явлений;
● выделять причинно-следственные связи наблюдаемых явлений или событий, 

выявлять причины возникновения наблюдаемых явлений или событий;
● строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от 

частных явлений к общим закономерностям;
● строить рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя при 

этом их общие признаки и различия;
● излагать полученную информацию, интерпретируя ее в контексте решаемой 

задачи;
● самостоятельно указывать на информацию, нуждающуюся в проверке, 

предлагать и применять способ проверки достоверности информации;
● объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе 

познавательной и исследовательской деятельности;
● выявлять и называть причины события, явления, самостоятельно осуществляя 

причинно-следственный анализ;
● делать вывод на основе критического анализа разных точек зрения, 

подтверждать вывод собственной аргументацией или самостоятельно полученными 
данными.

2. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 
схемы для решения учебных и познавательных задач. Обучающийся сможет:

● обозначать символом и знаком предмет и/или явление;
● определять логические связи между предметами и/или явлениями, обозначать 

данные логические связи с помощью знаков в схеме;
● создавать абстрактный или реальный образ предмета и/или явления;
● строить модель/схему на основе условий задачи и/или способа ее решения;
● создавать вербальные, вещественные и информационные модели с выделением 

существенных характеристик объекта для определения способа решения задачи в 
соответствии с ситуацией;

● переводить сложную по составу (многоаспектную) информацию из 
графического или формализованного (символьного) представления в текстовое и 
наоборот;

● строить схему, алгоритм действия, исправлять или восстанавливать неизвестный
ранее алгоритм на основе имеющегося знания об объекте, к которому применяется 
алгоритм;

● строить доказательство: прямое, косвенное, от противного;
● анализировать/рефлексировать опыт разработки и реализации учебного проекта, 

исследования (теоретического, эмпирического) с точки зрения решения проблемной 
ситуации, достижения поставленной цели и/или на основе заданных критериев оценки 
продукта/результата.

3. Смысловое чтение. Обучающийся сможет:
● находить в тексте требуемую информацию (в соответствии с целями своей 

деятельности);
● ориентироваться в содержании текста, понимать целостный смысл текста, 

структурировать текст;
● устанавливать взаимосвязь описанных в тексте событий, явлений, процессов;
● резюмировать главную идею текста;



● преобразовывать текст, меняя его модальность (выражение отношения к 
содержанию текста, целевую установку речи), интерпретировать текст (художественный и
нехудожественный — учебный, научно-популярный, информационный);

● критически оценивать содержание и форму текста.
4. Формирование и развитие экологического мышления, умение применять его в 

познавательной, коммуникативной, социальной практике и профессиональной 
ориентации. Обучающийся сможет:

● определять свое отношение к окружающей среде, к собственной среде обитания;
● анализировать влияние экологических факторов на среду обитания живых 

организмов;
● проводить причинный и вероятностный анализ различных экологических 

ситуаций;
● прогнозировать изменения ситуации при смене действия одного фактора на 

другой фактор;
● распространять экологические знания и участвовать в практических 

мероприятиях по защите окружающей среды.
6. Развитие мотивации к овладению культурой активного использования 

словарей, справочников, открытых источников информации и электронных поисковых 
систем. Обучающийся сможет:

● определять необходимые ключевые поисковые слова и формировать корректные
поисковые запросы;

● осуществлять взаимодействие с электронными поисковыми системами, базами 
знаний, справочниками;

● формировать множественную выборку из различных источников информации 
для объективизации результатов поиска;

● соотносить полученные результаты поиска с задачами и целями своей 
деятельности.

Коммуникативные УУД
1. Умение организовывать учебное сотрудничество с педагогом и совместную 

деятельность с педагогом и сверстниками; работать индивидуально и в группе: 
находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и 
учета интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение. 
Обучающийся сможет:
● определять возможные роли в совместной деятельности;
● играть определенную роль в совместной деятельности;
● принимать позицию собеседника, понимая позицию другого, различать в его 

речи мнение (точку зрения), доказательства (аргументы);
● определять свои действия и действия партнера, которые способствовали или 

препятствовали продуктивной коммуникации;
● строить позитивные отношения в процессе учебной и познавательной 

деятельности;
● корректно и аргументированно отстаивать свою точку зрения, в дискуссии уметь

выдвигать контраргументы, перефразировать свою мысль;
● критически относиться к собственному мнению, уметь признавать ошибочность 

своего мнения (если оно ошибочно) и корректировать его;
● предлагать альтернативное решение в конфликтной ситуации;
● выделять общую точку зрения в дискуссии;
● договариваться о правилах и вопросах для обсуждения в соответствии с 

поставленной перед группой задачей;
● организовывать эффективное взаимодействие в группе (определять общие цели, 

распределять роли, договариваться друг с другом и т. д.);
● устранять в рамках диалога разрывы в коммуникации, обусловленные 



непониманием/неприятием со стороны собеседника задачи, формы или содержания 
диалога.

2. Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей 
коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей для планирования и 
регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической 
контекстной речью. Обучающийся сможет:

● определять задачу коммуникации и в соответствии с ней отбирать и 
использовать речевые средства;

● представлять в устной или письменной форме развернутый план собственной 
деятельности;

● соблюдать нормы публичной речи, регламент в монологе и дискуссии в 
соответствии с коммуникативной задачей;

● высказывать и обосновывать мнение (суждение) и запрашивать мнение партнера
в рамках диалога;

● принимать решение в ходе диалога и согласовывать его с собеседником;
● создавать письменные тексты различных типов с использованием необходимых 

речевых средств;
● использовать средства логической связи для выделения смысловых блоков 

своего выступления;
● использовать вербальные и невербальные средства в соответствии с 

коммуникативной задачей;
● оценивать эффективность коммуникации после ее завершения.

Предметные результаты
7 класс
В результате изучения учебного предмета «Информатика» в 7 классе ученик

научится:
 понимать сущность понятий «информация», «данные», «информационный процесс»;
 приводить примеры информационных процессов — процессов, связанных с хранением,

преобразованием и передачей информации — в живой природе и технике; y различать
виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления
на материальных носителях;

 классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач, в том числе
описывать виды и состав программного обеспечения современного компьютера;

 определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера;
 использовать  термины,  описывающие  скорость  передачи  данных,  оценивать  время

передачи данных;
 классифицировать файлы по типу и иным параметрам;
 выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять,

архивировать, «распаковывать» архивные файлы);
 разбираться в иерархической структуре файловой системы (записывать полное имя файла

(каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой структуры
некоторого информационного носителя);

 использовать маску для операций с файлами;
 защищать информацию от компьютерных вирусов с помощью антивирусных программ;

 оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник данных,
канал связи, скорость передачи данных по каналу связи);

 кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице;
 оперировать основными единицами измерения количества информации, используя

соотношения между ними;
 подсчитывать количество текстов данной длины в данном алфавите;



 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от
них;

 создавать, редактировать и форматировать текстовые документы; использовать средства
автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;

 понимать сущность двоичного кодирования текстов;
 оценивать количественные параметры, связанные с цифровым представлением текстовой

информации с помощью наиболее употребительных современных кодировок;
 создавать простые растровые изображения; редактировать готовые растровые

изображения;
 оценивать количественные параметры, связанные с цифровым представлением

графической растровой информации;
 создавать простые векторные изображения;
 использовать  основные  приёмы  создания  мультимедийных  презентаций  (подбирать

дизайн презентации, макет слайда, размещать информационные объекты, использовать
гиперссылки и пр.).

В результате изучения учебного предмета «Информатика» в 7 классе ученик
получит возможность:
 углубить и развить представления о современной научной картине мира, об

информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных
процессах и их роли в современном мире;

 научиться  раскрывать  общие  закономерности  протекания  информационных
процессов в системах различной природы;

 узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя
алфавит, содержащий только два символа, например, 0 и 1;

 научиться определять информационный вес символа произвольного алфавита;
 научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;
 научиться оценивать информационный объем сообщения, записанного символами

произвольного алфавита;
 познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе

с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;
 систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных

возможностях графического интерфейса  и правилах организации  индивидуального
информационного пространства;

 систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения
компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой
деятельности с применением средств информационных технологий;

8 класс
В результате изучения учебного предмета «Информатика» в 8 классе ученик

научится:
 понимать сущность понятий «система счисления», «позиционная система

счисления», «алфавит системы счисления», «основание системы счисления»;
 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024;
 переводить  заданное  натуральное  число  из  двоичной  системы  счисления  в

десятичную;
 сравнивать натуральные числа в двоичной записи;
 складывать небольшие числа, записанные в двоичной системе счисления;
 понимать сущность понятия «высказывание», сущность операций И

(конъюнкция), ИЛИ (дизъюнкция), НЕ (отрицание);
 записывать логические выражения, составленные с помощью операций И, ИЛИ,

НЕ  и скобок, определять истинность такого составного высказывания, если известны



значения истинности входящих в него элементарных высказываний;

 понимать сущность понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа»; понимать
разницу  между  употреблением  терминов  «исполнитель»,  «алгоритм»,  «программа»  в
обыденной речи и в информатике; y понимать сущность понятий «формальный
исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»; знать об
ограничениях, накладываемых средой исполнителя и его системой команд на круг задач,
решаемых исполнителем;   выражать алгоритм решения задачи различными способами
(словесным, графическим, в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных
языков и др.);

 определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента;
 выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы

управления исполнителями Робот, Черепаха, Чертежник и др.;
 выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы

обработки числовых данных, записанные на конкретном язык программирования с
использованием основных управляющих конструкций последовательного
программирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспомогательные
алгоритмы);

 составлять несложные алгоритмы управления исполнителями Робот,
Черепаха, Чертежник и др.;  выполнять эти программы на компьютере;  y  использовать
величины (переменные)  различных  типов,  а  также  выражения,  составленные  из  этих
величин; использовать оператор присваивания; y анализировать предложенную
программу, например, определять, какие результаты возможны при заданном множестве
исходных значений;

 использовать при разработке алгоритмов логические значения, операции и
выражения с ними;

 записывать на изучаемом языке программирования (Паскаль, школьный
алгоритмический язык) арифметические и логические выражения и вычислять их
значения;

 записывать на изучаемом языке программирования (Паскаль, школьный
алгоритмический язык) алгоритмы решения задач анализа данных: нахождение
минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел; нахождение
всех корней заданного квадратного уравнения;

 использовать простейшие приемы диалоговой отладки программ.
В результате изучения учебного предмета «Информатика» в 8 классе ученик

получит возможность:
 научиться  записывать  целые  числа  от  0  до  1024  в  восьмеричной  и

шестнадцатеричной системах счисления; осуществлять перевод небольших целых
восьмеричных и шестнадцатеричных чисел в десятичную систему счисления;

 овладеть двоичной арифметикой; y научиться строить таблицы истинности
для логических выражений;

 научиться решать логические задачи с использованием таблиц
истинности; y познакомиться с законами алгебры логики; y научиться решать
логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с
использованием основных свойств логических операций;

 познакомиться с логическими элементами;
 научиться анализировать предлагаемые последовательности команд на

предмет наличия у них таких свойств алгоритма, как дискретность,
детерминированность, понятность, результативность, массовость;

 оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление»,
«цикл» (подбирать  алгоритмическую  конструкцию,  соответствующую  той  или  иной
ситуации; переходить  от  записи  алгоритмической  конструкции  на  алгоритмическом



языке к блок- схеме и обратно);
исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального

исполнителя с заданной системой команд.

составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального
исполнителя с заданной системой команд;

определять  количество  линейных  алгоритмов,  обеспечивающих  решение
поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с
заданной системой команд; y подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке
символов, являющейся результатом работы алгоритма;

по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;
познакомиться с использованием в программах строковых величин;
разрабатывать  в  среде  формального  исполнителя  короткие  алгоритмы,

содержащие базовые  алгоритмические  конструкции;  y  познакомиться  с  понятием
«управление», с примерами того, как компьютер управляет различными системами.

9 класс
В результате изучения учебного предмета «Информатика» в 9 классе ученик

научится: оценивать адекватность модели  моделируемому объекту и целям
моделирования;

 оценивать мощность множеств, полученных из двух или трех базовых множеств
с помощью операций объединения, пересечения и дополнения;

 определять количество элементов в множествах, полученных из двух базовых
множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения;

 использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь,
длина ребра и пути) и деревьями (корень, лист, высота дерева);

 описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер
(знание термина «матрица смежности» не обязательно);выполнять отбор строк таблицы,
удовлетворяющих определенному условию; y пользоваться  различными  формами
представления данных (таблицы, диаграммы, графики и т. д.);

 записывать на изучаемом языке программирования (Паскаль) алгоритмы решения
простых задач  обработки одномерных числовых массивов; y  анализировать  алгоритмы
для исполнителей Робот, Черепаха, Чертежник;

 использовать основные способы графического представления числовой
информации (графики, круговые и столбчатые диаграммы);

 использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы с
использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации, выделение
диапазона таблицы и упорядочивание (сортировку) его элементов;

 анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;
 проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием

логических операций;
 использовать приемы безопасной организации своего личного пространства

данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т.
п.;

 развить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики
и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных
технологий;

 соблюдать этические нормы при работе с информацией и выполнять требования
законодательства Российской Федерации в информационной сфере.

В результате изучения  учебного  предмета «Информатика» в  9  классе  ученик
получит     возможность:

 сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о



компьютерных моделях и их использовании для исследования объектов окружающего
мира;

 познакомиться с примерами использования графов и деревьев при описании
реальных объектов и процессов;

 познакомиться с примерами математических моделей и использования
компьютеров при их анализе;

 понять сходства и различия между математической моделью объекта и его
натурной  моделью,  между  математической  моделью  объекта/явления  и  словесным
описанием;

 научиться  строить  математическую  модель  задачи  —  выделять  исходные
данные и результаты, выявлять соотношения между ними;

 исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы
обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива;
суммирование элементов массива с определенными индексами; суммирование элементов
массива  с  заданными  свойствами;  определение  количества  элементов массива с
заданными свойствами; поиск наибольшего/наименьшего элемента массива и др.);

 научиться проводить обработку большого массива данных с использованием
средств электронной таблицы;

 расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена
информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением
соответствующих правовых и этических норм, требований информационной
безопасности;

 научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в
Интернете, полученных по тем или иным запросам;



Содержание курса
Введение
Информация и информационные процессы
Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 
Различные аспекты слова «информация»:  информация как данные,  которые могут

быть  обработаны  автоматизированной  системой,  и  информация  как  сведения,
предназначенные для восприятия человеком.

Примеры  данных:  тексты,  числа.  Дискретность  данных.  Анализ  данных.
Возможность  описания  непрерывных  объектов  и  процессов  с  помощью  дискретных
данных.

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и
передачей данных.

Компьютер – универсальное устройство обработки данных
Архитектура  компьютера:  процессор,  оперативная  память,  внешняя

энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики.
Компьютеры,  встроенные  в  технические  устройства  и  производственные

комплексы. Роботизированные производства, аддитивные технологии (3D-принтеры). 
Программное обеспечение компьютера.
Носители  информации,  используемые  в  ИКТ.  История  и  перспективы  развития.

Представление  об  объемах  данных  и  скоростях  доступа,  характерных  для  различных
видов носителей. Носители информации в живой природе.

История  и  тенденции  развития  компьютеров,  улучшение  характеристик
компьютеров. Суперкомпьютеры.

Физические ограничения на значения характеристик компьютеров.
Параллельные вычисления.
Техника безопасности и правила работы на компьютере.
Математические основы информатики
Тексты и кодирование
Символ.  Алфавит  –  конечное  множество  символов.  Текст  –  конечная

последовательность символов данного алфавита. Количество различных текстов данной
длины в данном алфавите.

Разнообразие  языков  и  алфавитов.  Естественные  и  формальные  языки.  Алфавит
текстов на русском языке.

Кодирование  символов  одного  алфавита  с  помощью  кодовых  слов  в  другом
алфавите; кодовая таблица, декодирование.

Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном
алфавите.

Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова. Разрядность кода – длина
кодового слова. Примеры двоичных кодов с разрядностью 8, 16, 32.

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т.д. Количество
информации, содержащееся в сообщении.

Подход А.Н. Колмогорова к определению количества информации.
Зависимость  количества  кодовых  комбинаций  от  разрядности  кода.  Код  ASCII.

Кодировки  кириллицы.  Примеры  кодирования  букв  национальных  алфавитов.
Представление  о  стандарте  Unicode.  Таблицы  кодировки  с  алфавитом,  отличным  от
двоичного.

Искажение информации при передаче. Коды, исправляющие ошибки. Возможность
однозначного декодирования для кодов с различной длиной кодовых слов.

Дискретизация
Измерение  и  дискретизация.  Общее  представление  о  цифровом  представлении

аудиовизуальных и других непрерывных данных.



Кодирование цвета. Цветовые модели.  Модели RGB и CMYK. Модели HSB и CMY.
Глубина кодирования. Знакомство с растровой и векторной графикой.

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи.
Оценка  количественных  параметров,  связанных  с  представлением  и  хранением

изображений и звуковых файлов.
Системы счисления
Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в

позиционных системах счисления.
Основание  системы  счисления.  Алфавит  (множество  цифр)  системы  счисления.

Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и
развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод
натуральных  чисел  из  десятичной  системы  счисления  в  двоичную  и  из  двоичной  в
десятичную.

Восьмеричная  и  шестнадцатеричная  системы  счисления.  Перевод  натуральных
чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную,  шестнадцатеричную и обратно.

Перевод  натуральных  чисел  из  двоичной  системы  счисления  в  восьмеричную  и
шестнадцатеричную и обратно. 

Арифметические действия в системах счисления.
Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики
Расчет  количества  вариантов:  формулы  перемножения  и  сложения  количества

вариантов. Количество текстов данной длины в данном алфавите.
Множество. Определение количества элементов во множествах, полученных из двух

или  трех  базовых  множеств  с  помощью  операций  объединения,  пересечения  и
дополнения.

Высказывания.  Простые  и  сложные  высказывания.  Диаграммы  Эйлера-Венна.
Логические значения высказываний.  Логические выражения.  Логические операции: «и»
(конъюнкция,  логическое умножение),  «или» (дизъюнкция,  логическое сложение),  «не»
(логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических
операций.

Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений.
Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалентность).

Свойства  логических  операций.  Законы  алгебры  логики.  Использование  таблиц
истинности для доказательства законов алгебры логики. Логические элементы. Схемы
логических  элементов  и  их  физическая  (электронная)  реализация.  Знакомство  с
логическими основами компьютера.

Списки, графы, деревья
Список.  Первый  элемент,  последний  элемент,  предыдущий  элемент,  следующий

элемент. Вставка, удаление и замена элемента.
Граф.  Вершина,  ребро,  путь.  Ориентированные  и  неориентированные  графы.

Начальная  вершина  (источник)  и  конечная  вершина  (сток)  в  ориентированном  графе.
Длина  (вес)  ребра  и  пути.  Понятие  минимального  пути.  Матрица  смежности  графа  (с
длинами ребер).

Дерево.  Корень,  лист,  вершина  (узел).  Предшествующая  вершина,  последующие
вершины. Поддерево. Высота дерева. Бинарное дерево. Генеалогическое дерево.

Алгоритмы и элементы программирования
Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями
Исполнители.  Состояния,  возможные  обстановки  и  система  команд  исполнителя;

команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя.  Необходимость формального
описания исполнителя. Ручное управление исполнителем.

Алгоритм как план управления  исполнителем (исполнителями).  Алгоритмический
язык (язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа –



запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое
устройство,  способное  управлять  по  заранее  составленной  программе  исполнителями,
выполняющими  команды.  Программное  управление  исполнителем.  Программное
управление самодвижущимся роботом.

Словесное  описание  алгоритмов.  Описание  алгоритма  с  помощью  блок-схем.
Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом
языке.

Системы программирования. Средства создания и выполнения программ.
Понятие об этапах разработки программ и приемах отладки программ.
Управление.  Сигнал.  Обратная  связь.  Примеры:  компьютер  и  управляемый  им

исполнитель  (в  том  числе  робот);  компьютер,  получающий  сигналы  от  цифровых
датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе
движущимися) устройствами.

Алгоритмические конструкции
Конструкция  «следование».  Линейный  алгоритм.  Ограниченность  линейных

алгоритмов:  невозможность  предусмотреть  зависимость  последовательности
выполняемых действий от исходных данных.

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы. 
Выполнение   и  невыполнение  условия  (истинность  и  ложность  высказывания).

Простые и составные условия. Запись составных условий. 
Конструкция  «повторения»:  циклы  с  заданным  числом  повторений,  с  условием

выполнения,  с  переменной  цикла.  Проверка  условия  выполнения  цикла  до  начала
выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и предусловие цикла.
Инвариант цикла.

Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования.
Примеры записи команд ветвления и повторения и других конструкций в различных

алгоритмических языках.
Разработка алгоритмов и программ
Оператор присваивания. Представление о структурах данных.
Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые,

вещественные,  символьные,  строковые,  логические.  Табличные  величины  (массивы).
Одномерные массивы. Двумерные массивы.

Примеры задач обработки данных:
 нахождение  минимального  и  максимального  числа  из  двух,  трех,  четырех

данных чисел;
 нахождение всех корней заданного квадратного уравнения;
 заполнение  числового  массива  в  соответствии  с  формулой  или  путем  ввода

чисел;
 нахождение  суммы элементов  данной конечной числовой последовательности

или массива;
 нахождение минимального (максимального) элемента массива.
Знакомство  с  алгоритмами  решения  этих  задач.  Реализации  этих  алгоритмов  в

выбранной среде программирования.
Составление  алгоритмов  и  программ  по  управлению  исполнителями  Робот,

Черепашка, Чертежник и др.
Знакомство  с  постановками  более  сложных  задач  обработки  данных  и

алгоритмами их  решения:  сортировка  массива,  выполнение  поэлементных  операций  с
массивами; обработка целых чисел, представленных записями в десятичной и двоичной
системах счисления, нахождение наибольшего общего делителя (алгоритм Евклида).

Понятие  об  этапах  разработки  программ:  составление  требований  к  программе,
выбор алгоритма  и  его  реализация  в  виде программы на  выбранном алгоритмическом



языке,  отладка  программы  с  помощью  выбранной  системы  программирования,
тестирование.

Простейшие  приемы  диалоговой  отладки  программ  (выбор  точки  останова,
пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод).

Знакомство с документированием программ.  Составление описание программы по
образцу.

Анализ алгоритмов
Сложность вычисления:  количество выполненных операций,  размер используемой

памяти;  их  зависимость  от  размера  исходных  данных.  Примеры  коротких  программ,
выполняющих много шагов по обработке небольшого объема данных; примеры коротких
программ, выполняющих обработку большого объема данных.

Определение  возможных  результатов  работы  алгоритма  при  данном  множестве
входных  данных;  определение  возможных  входных  данных,  приводящих  к  данному
результату.  Примеры  описания  объектов  и  процессов  с  помощью  набора  числовых
характеристик,  а  также  зависимостей  между  этими характеристиками,  выражаемыми с
помощью формул.

Робототехника
Робототехника  –  наука  о  разработке  и  использовании  автоматизированных

технических  систем.  Автономные  роботы  и  автоматизированные  комплексы.
Микроконтроллер. Сигнал. Обратная связь: получение сигналов от цифровых датчиков
(касания, расстояния, света, звука и др.

 Примеры  роботизированных  систем  (система  управления  движением  в
транспортной системе,  сварочная  линия автозавода,  автоматизированное управление
отопления дома, автономная система управления транспортным средством и т.п.). 

Автономные  движущиеся  роботы.  Исполнительные  устройства,  датчики.
Система  команд  робота.  Конструирование  робота.  Моделирование  робота  парой:
исполнитель  команд  и  устройство  управления.  Ручное  и  программное  управление
роботами.

Пример учебной среды разработки программ управления движущимися роботами.
Алгоритмы управления движущимися роботами. Реализация алгоритмов "движение до
препятствия", "следование вдоль линии" и т.п. 

Анализ  алгоритмов  действий  роботов.  Испытание  механизма  робота,  отладка
программы управления роботом Влияние ошибок измерений и вычислений на выполнение
алгоритмов управления роботом.

Математическое моделирование
Понятие  математической модели.  Задачи,  решаемые с  помощью математического

(компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и
от словесного (литературного) описания объекта. Использование компьютеров при работе
с математическими моделями. 

Компьютерные эксперименты.
Примеры  использования  математических  (компьютерных)  моделей  при  решении

научно-технических  задач.  Представление  о  цикле  моделирования:  построение
математической  модели,  ее  программная  реализация,  проверка  на  простых  примерах
(тестирование),  проведение  компьютерного  эксперимента,  анализ  его  результатов,
уточнение модели.

Использование программных систем и сервисов
Файловая система
Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). Основные операции

при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удаление.
Типы файлов.

Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, полный
текст  романа  «Евгений  Онегин»,  минутный  видеоклип,  полуторачасовой  фильм,  файл



данных  космических  наблюдений,  файл  промежуточных  данных  при  математическом
моделировании сложных физических процессов и др.).

Архивирование и разархивирование.
Файловый менеджер.
Поиск в файловой системе.
Подготовка текстов и демонстрационных материалов
Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово,

символ). 
Текстовый  процессор  –  инструмент  создания,  редактирования  и  форматирования

текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование. 
Включение  в  текстовый  документ  списков,  таблиц,  и  графических  объектов.

Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов,
ссылок и др. История изменений.

Проверка правописания, словари.
Инструменты  ввода  текста  с  использованием  сканера,  программ  распознавания,

расшифровки устной речи. Компьютерный перевод.
Понятие о системе стандартов по информации, библиотечному и издательскому

делу.  Деловая  переписка,  учебная  публикация,  коллективная  работа.  Реферат  и
аннотация.

Подготовка  компьютерных  презентаций.  Включение  в  презентацию
аудиовизуальных объектов.

Знакомство  с  графическими  редакторами.  Операции  редактирования  графических
объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с
областями  (выделение,  копирование,  заливка  цветом),  коррекция  цвета,  яркости  и
контрастности.  Знакомство  с  обработкой  фотографий.  Геометрические  и  стилевые
преобразования. 

Ввод  изображений  с  использованием  различных  цифровых  устройств  (цифровых
фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.).

Средства  компьютерного  проектирования.  Чертежи и  работа с  ними.  Базовые
операции:  выделение,  объединение,  геометрические  преобразования  фрагментов  и
компонентов. Диаграммы, планы, карты.

Электронные (динамические) таблицы
Электронные  (динамические)  таблицы.  Формулы  с  использованием  абсолютной,

относительной  и  смешанной  адресации;  преобразование  формул  при  копировании.
Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение
графиков и диаграмм.

Базы данных. Поиск информации
Базы данных. Таблица как представление отношения. Поиск данных в готовой базе.

Связи между таблицами.
Поиск  информации  в  сети  Интернет.  Средства  и  методика  поиска  информации.

Построение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные
карты и другие справочные системы. Поисковые машины.

Работа в информационном пространстве. Информационно-коммуникационные
технологии

Компьютерные сети. Интернет. Адресация в сети Интернет. Доменная система имен.
Сайт. Сетевое хранение данных. Большие данные в природе и технике (геномные данные,
результаты  физических  экспериментов,  Интернет-данные,  в  частности,  данные
социальных сетей). Технологии их обработки и хранения.

Виды  деятельности  в  сети  Интернет.  Интернет-сервисы:  почтовая  служба;
справочные службы (карты, расписания и т. п.), поисковые службы, службы обновления
программного обеспечения и др.

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них.



Приемы,  повышающие  безопасность  работы  в  сети  Интернет.  Проблема
подлинности полученной информации. Электронная подпись, сертифицированные сайты
и документы. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации
в сети Интернет. Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат,
форум, телеконференция и др.

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ.
Экономические,  правовые и этические аспекты их использования.  Личная информация,
средства ее защиты. Организация личного информационного пространства.

Основные этапы и  тенденции  развития  ИКТ.  Стандарты  в  сфере  информатики  и
ИКТ. Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной эры
(запись  чисел,  алфавитов  национальных  языков  и  др.)  и  компьютерной  эры  (языки
программирования, адресация в сети Интернет и др.).

Содержание учебного предмета «Информатика» в 7 классе
Цифровая грамотность
Компьютер — универсальное устройство обработки данных
Компьютер  —  универсальное  вычислительное  устройство,  работающее  по

программе.  Типы  компьютеров:  персональные  компьютеры,  встроенные  компьютеры,
суперкомпьютеры.  Мобильные  устройства.  Основные  компоненты  компьютера  и  их
назначение.  Процессор.  Оперативная  и  долговременная  память.  Устройства  ввода  и
вывода.  Сенсорный  ввод,  датчики  мобильных  устройств,  средства  биометрической
аутентификации.  История  развития  компьютеров.  Поколения  компьютеров.
Современные  тенденции  развития  компьютеров.  Суперкомпьютеры.  Физические
ограничения на значения характеристик компьютеров. Параллельные вычисления.

Персональный  компьютер.  Процессор  и  его  характеристики  (тактовая  частота,
разрядность). Оперативная память. Долговременная память. Устройства ввода и вывода.
Объём  хранимых  данных  (оперативная  память  компьютера,  жёсткий  и  твердотельный
диск, постоянная память смартфона) и скорость доступа для различных видов носителей.

Требования к характеристикам компьютера для решения различных задач. Техника
безопасности и правила работы на компьютере. 

Программы и данные
Программное  обеспечение  компьютера.  Прикладное  программное  обеспечение.

Системное  программное  обеспечение.  Системы  программирования.  Правовая  охрана
программ  и  данных.  Бесплатные  и  условнобесплатные  программы.  Свободное
программное обеспечение.

Файлы и папки (каталоги).  Принципы построения  файловых систем.  Полное имя
файла  (папки).  Путь  к  файлу  (папке).  Работа  с  файлами  и  каталогами  средствами
операционной системы: создание, копирование, перемещение, переименование и удаление
файлов  и  папок  (каталогов).  Типы  файлов.  Свойства  файлов.  Характерные  размеры
файлов различных типов (страница текста, электронная книга, фотография, запись песни,
видеоклип, полнометражный фильм).

Архивация  данных.  Сжатие  данных  как  удаление  избыточной  информации.
Использование  программархиваторов.  Файловый  менеджер.  Поиск  файлов  средствами
операционной системы.

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Антивирусные средства
операционных систем. Программы для защиты от вирусов.

Компьютерные сети



Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Вебстраница, вебсайт. Структура
адресов  вебресурсов.  Браузер.  Поисковые  системы.  Поиск  информации  по  ключевым
словам и по изображению. Достоверность информации, полученной из Интернета.

Современные сервисы интернеткоммуникаций.
Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе в сети

Интернет. Стратегии безопасного поведения в Интернете.

Теоретические основы информатики
Информация и информационные процессы
Информация — одно из основных понятий современной науки.
Информация  как  сведения,  предназначенные  для  восприятия  человеком,  и

информация как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой.
Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с

помощью  дискретных  данных.  Информационные  процессы  —  процессы,  связанные  с
хранением, преобразованием и передачей данных.

Представление информации
Символ.  Алфавит.  Мощность  алфавита.  Разнообразие  языков  и  алфавитов.

Естественные  и  формальные  языки.  Алфавит  текстов  на  русском  языке.  Двоичный
алфавит. Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в
двоичном алфавите. Преобразование любого

алфавита  к  двоичному.  Количество  различных  слов  фиксированной  длины  в
алфавите определённой мощности.  Кодирование символов одного алфавита с помощью
кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование.

Двоичный  код.  Представление  данных  в  компьютере  как  текстов  в  двоичном
алфавите.

Информационный  объём  данных.  Бит  —  минимальная  единица  количества
информации — двоичный разряд. Единицы измерения информационного объёма данных.
Бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных.
Кодирование  текстов.  Равномерный  код.  Неравномерный  код.  Кодировка  ASCII.

Восьмибитные кодировки. Понятие о кодировках UNICODE. Декодирование сообщений с
использованием равномерного и неравномерного кода. Информационный объём текста.

Искажение информации при передаче. Коды, исправляющие ошибки.
Общее  представление  о  цифровом  представлении  аудиовизуальных  и  других

непрерывных данных.
Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина кодирования. Палитра.
Растровое  и  векторное  представление  изображений.  Пиксель.  Оценка

информационного объёма графических данных для растрового изображения.
Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи.
Оценка  количественных  параметров,  связанных  с  представлением  и  хранением

звуковых файлов.

Информационные технологии
Текстовые документы
Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово,

символ).



Текстовый процессор — инструмент создания,  редактирования и форматирования
текстов. Правила набора текста.

Редактирование  текста.  Свойства  символов.  Шрифт.  Типы шрифтов  (рубленые,  с
засечками,  моноширинные).  Полужирное  и  курсивное  начертание.  Свойства  абзацев:
границы,  абзацный  отступ,  интервал,  выравнивание.  Параметры  страницы.  Колонки.
Стилевое форматирование.

Структурирование  информации  с  помощью  списков  и  таблиц.  Многоуровневые
списки. Добавление таблиц в текстовые документы.

Вставка  изображений  в  текстовые  документы.  Обтекание  изображений  текстом.
Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов,
ссылок и др.

Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод текста. Оптическое
распознавание  текста.  Компьютерный перевод.  Использование  сервисов  сети  Интернет
для обработки текста.

Принципы работы средств автоматической проверки правописания, расстановки
переносов, компьютерного перевода.

Компьютерная графика
Знакомство  с  графическими  редакторами.  Растровые  рисунки.  Использование

графических примитивов. Многослойные растровые изображения.
Операции  редактирования  графических  объектов,  в  том  числе  цифровых

фотографий:  изменение  размера,  сжатие  изображения;  обрезка,  поворот,  отражение,
работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и
контрастности.

Векторная  графика.  Создание  векторных  рисунков  встроенными  средствами
текстового  процессора  или  других  программ  (приложений).  Добавление  векторных
рисунков в документы.

Мультимедийные презентации
Подготовка  мультимедийных  презентаций.  Слайд.  Добавление  на  слайд  текста  и

изображений. Работа с несколькими слайдами.
Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки.

Содержание учебного предмета «Информатика» в 8 классе
Теоретические основы информатики
Системы счисления

Непозиционные  и  позиционные  системы  счисления.  Алфавит.  Основание.
Развёрнутая  форма  записи  числа.  Перевод в  десятичную систему  чисел,  записанных в
других системах

счисления.
Римская система счисления. Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в

пределах от 0 до 1024 в двоичную систему счисления. Восьмеричная система счисления.
Перевод чисел из восьмеричной системы в двоичную и десятичную системы и обратно.

Шестнадцатеричная  система  счисления.  Перевод  чисел  из  шестнадцатеричной
системы в двоичную, восьмеричную и десятичную системы и обратно. Арифметические
операции в двоичной системе счисления.

Элементы математической логики
Логические  высказывания.  Логические  значения  высказываний.  Элементарные  и

составные  высказывания.  Логические  операции:  «и»  (конъюнкция,  логическое



умножение),  «или»  (дизъюнкция,  логическое  сложение),  «не»  (логическое  отрицание).
Приоритет логических операций. Определение истинности составного высказывания, если
известны значения истинности входящих в него элементарных высказываний. Логические
выражения. Правила записи логических выражений.

Построение таблиц истинности логических выражений.  
Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера.

Алгоритмы и программирование
Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции.
 Понятие  алгоритма.  Исполнители  алгоритмов.  Алгоритм  как  план  управления

исполнителем.
Свойства  алгоритма.  Способы  записи  алгоритма  (словесный,  в  виде  блоксхемы,

программа).
Алгоритмические  конструкции.  Конструкция  «следование».  Линейный  алгоритм.

Ограниченность  линейных  алгоритмов:  невозможность  предусмотреть  зависимость
последовательности выполняемых действий от исходных данных.

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение
условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия.

Конструкция  «повторения»:  циклы  с  заданным  числом  повторений,  с  условием
выполнения, с переменной цикла.

Разработка  для  формального  исполнителя  алгоритма,  приводящего  к  требуемому
результату  при  конкретных  исходных  данных.  Разработка  несложных  алгоритмов  с
использованием  циклов  и  ветвлений  для  управления  формальными  исполнителями,
такими как Робот, Черепашка, Чертёжник.

Выполнение алгоритмов вручную и на компьютере. Синтаксические и логические
ошибки. Отказы.

Язык программирования
Язык  программирования  (Python,  C++,  Паскаль,  Java,  C#,  Школьный

Алгоритмический Язык).
Система программирования: редактор текста программ, транслятор, отладчик.
Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные.
Оператор  присваивания.  Арифметические  выражения  и  порядок  их  вычисления.

Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления.
Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом языке

программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трёх и четырёх чисел.
Решение квадратного уравнения, имеющего вещественные корни.
Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений величин,

отладочный вывод, выбор точки останова.
Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего делителя

двух натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в позиционной системе с
основанием, меньшим или равным 10, на отдельные цифры.

Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного целого числа на другое,
проверки натурального числа на простоту.

Обработка  символьных  данных.  Символьные  (строковые)  переменные.
Посимвольная  обработка  строк.  Подсчёт  частоты  появления  символа  в  строке.
Встроенные функции для обработки строк.



Анализ алгоритмов
Определение  возможных  результатов  работы  алгоритма  при  данном  множестве

входных  данных;  определение  возможных  входных  данных,  приводящих  к  данному
результату.

Содержание учебного предмета «Информатика» в 9 классе
Цифровая грамотность
Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней
Глобальная  сеть  Интернет.  IPадреса  узлов.  Сетевое  хранение  данных.  Методы

индивидуального  и  коллективного  размещения  новой  информации  в  сети  Интернет.
Большие данные (интернет-данные, в частности, данные социальных сетей).

Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной безопасности
при  работе  в  глобальной  сети  и  методы  противодействия  им.  Правила  безопасной
аутентификации.  Защита  личной  информации  в  сети  Интернет.  Безопасные  стратегии
поведения  в  сети  Интернет.  Предупреждение  вовлечения  в  деструктивные  и
криминальные формы сетевой активности (кибербуллинг, фишинг и др.).

Работа в информационном пространстве 
Виды деятельности в сети Интернет. Интернетсервисы: коммуникационные сервисы

(почтовая служба, видеоконференцсвязь и т. п.); справочные службы (карты, расписания и
т. п.), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др. Сервисы
государственных услуг. Облачные хранилища данных. Средства совместной разработки
документов  (онлайнофисы).  Программное  обеспечение  как  вебсервис:  онлайновые
текстовые и графические редакторы, среды разработки программ.

Теоретические основы информатики 
Моделирование как метод познания
Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования.
Классификации  моделей.  Материальные  (натурные)  и  информационные  модели.

Непрерывные и дискретные модели.
Имитационные  модели.  Игровые  модели.  Оценка  адекватности  модели

моделируемому объекту и целям моделирования.
Табличные модели. Таблица как представление отношения.
Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию.
Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Длина

(вес)  ребра.  Весовая  матрица  графа.  Длина  пути  между  вершинами  графа.  Поиск
оптимального пути в графе. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в
ориентированном  графе.  Вычисление  количества  путей  в  направленном  ациклическом
графе.

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева.
Высота дерева. Поддерево. Примеры использования деревьев. Перебор вариантов с

помощью дерева.
Понятие  математической модели.  Задачи,  решаемые с  помощью математического

(компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и
от словесного (литературного) описания объекта.



Этапы  компьютерного  моделирования:  постановка  задачи,  построение
математической  модели,  программная  реализация,  тестирование,  проведение
компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.

Алгоритмы и программирование
Разработка алгоритмов и программ
Разбиение  задачи  на  подзадачи.  Составление  алгоритмов  и  программ  с

использованием  ветвлений,  циклов  и  вспомогательных  алгоритмов  для  управления
исполнителем Робот или другими исполнителями, такими как Черепашка, Чертёжник и
др.

Табличные  величины  (массивы).  Одномерные  массивы.  Составление  и  отладка
программ, реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых массивов,
на  одном  из  языков  программирования  (Python,  C++,  Паскаль,  Java,  C#,  Школьный
Алгоритмический Язык): заполнение числового массива в соответствии с формулой или
путём ввода чисел;  нахождение  суммы элементов  массива;  линейный поиск  заданного
значения в массиве; подсчёт элементов массива, удовлетворяющих заданному условию;
нахождение минимального (максимального) элемента массива. Сортировка массива.

Обработка  потока  данных:  вычисление  количества,  суммы,  среднего
арифметического,  минимального  и  максимального  значения  элементов
последовательности, удовлетворяющих заданному условию.

Управление
Управление.  Сигнал.  Обратная  связь.  Получение  сигналов  от  цифровых датчиков

(касания,  расстояния,  света,  звука  и  др.).  Примеры  использования  принципа  обратной
связи  в  системах  управления  техническими  устройствами  с  помощью датчиков,  в  том
числе в робототехнике.

Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной
системе,  сварочная  линия автозавода,  автоматизированное  управление отопления дома,
автономная система управления транспортным средством и т. п.).

Информационные технологии
Электронные таблицы
Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной таблицы.

Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для поиска максимума,
минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка данных в выделенном

диапазоне.  Построение  диаграмм  (гистограмма,  круговая  диаграмма,  точечная
диаграмма). Выбор типа диаграммы.

Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная и смешанная
адресация.

Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и подсчёт значений,
отвечающих заданному условию.

Обработка  больших  наборов  данных.  Численное  моделирование  в  электронных
таблицах.

Информационные технологии в современном обществе
Роль  информационных  технологий  в  развитии  экономики  мира,  страны,  региона.

Открытые образовательные ресурсы.



Профессии,  связанные  с  информатикой  и  информационно  коммуникационными
технологиями:  вебдизайнер,  программист,  разработчик,  тестировщик,  архитектор
программного обеспечения, специалист по анализу данных, системный администратор.

Тематическое планирование
7класс

№ Тема Кол-
во
часов

Виды деятельности

Цифровая грамотность (8 часов)
• формировать  ответственное  отношение  к  учению,  готовности  и  способности  к

саморазвитию  и  самообразованию  на  основе  мотивации  к  обучению  и  познанию,
осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования
на  базе  ориентировки  в  мире  профессий  и  профессиональных предпочтений,  с  учетом
устойчивых познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного
отношения к труду, развития опыта участия в социально значимом труде;

создание  благоприятных  условий  для  развития  социально  значимых  отношений
обучающихся, и, прежде всего, ценностных отношений: к труду как основному способу
достижения жизненного благополучия человека, залогу его успешного профессионального
самоопределения и ощущения уверенности в завтрашнем дне;
1 Компьютер  —

универсальное
устройство  обработки
данных

1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
Анализировать  устройства  компьютера  с
точки  зрения  организации  процедур  ввода,
хранения,  обработки,  вывода  и  передачи
информации.
Анализировать  информацию  (сигналы  о
готовности  и  неполадке)  при  включении
компьютера.
Получать  информацию  о  характеристиках
компьютера

2 Компьютер  —
универсальное
устройство  обработки
данных

1

3 Программы и данные 1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
 Определять  программные  средства,
необходимые  для  осуществления
информационных
процессов при решении задач.
Определять  основные  характеристики
операционной системы.
 Оперировать  компьютерными
информационными  объектами  и   наглядно-
графическом интерфейсе.
Выполнять основные операции  с файлами и
папками.
 Оценивать размеры файлов, подготовленных
с использованием различных устройств ввода
информации  (клавиатуры,  сканера,
микрофона, фотокамеры, видеокамеры).
Использовать программы архиваторы.

4 Программы и данные 1
5 Программы и данные 1
6 Программы и данные 1

7 Компьютерные сети 1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
Осуществлять  поиск  информации  по
ключевым словам и по изображению.
 Проверять  достоверность  информации,

8 Компьютерные
сети

1



найденной в сети Интернет.
 Восстанавливать  адрес  веб  ресурса  из
имеющихся фрагментов.
 Осуществлять  взаимодействие  посредством
электронной почты, видеоконференцсвязи

Теоретические основы информатики (12 часов)
Формировать  осознанное,  уважительное  и  доброжелательное  отношение  к  другому
человеку,  его  мнению,  мировоззрению,  культуре,  языку,  вере,  гражданской  позиции,  к
истории,  культуре,  религии,  традициям,  языкам,  ценностям  народов  России  и  народов
мира;  готовности  и  способности  вести  диалог  с  другими  людьми  и  достигать  в  нем
взаимопонимания;
 Осваивать социальные нормы, правила поведения, роли и формы социальной жизни в
группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; участие в школьном
самоуправлении  и  общественной  жизни  в  пределах  возрастных  компетенций  с  учетом
региональных, этнокультурных, социальных и экономических особенностей; 
9 Информация  и

информационные
процессы

1 Раскрывать смысл изучаемых
понятий.
Оценивать информацию с позиции её свойств
(актуальность, достоверность, полнота и др.).
Выделять  информационную  составляющую
процессов  в  биологических,  технических  и
социальных системах.
Оценивать  числовые  параметры
информационных  процессов  (объём  памяти,
необходимой  для  хранения  информации;
скорость передачи информации, пропускную
способность выбранного канала и др.)

10 Информация  и
информационные
процессы

1

11 Информация  и
информационные
процессы

1

12 Представление
информации

1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
Приводить  примеры  кодирования  с
использованием  различных  алфавитов,
встречающихся в жизни.
Кодировать  и  декодировать  сообщения  по
известным правилам кодирования.
Определять количество различных символов,
которые  могут  быть  закодированы  с
помощью  двоичного  кода  фиксированной
длины (разрядности).
Определять  разрядность  двоичного  кода,
необходимого  для  кодирования  всех
символов алфавита заданной мощности.
Подсчитывать  количество  текстов  данной
длины в данном алфавите.
 Оперировать  единицами  измерения
количества информации (бит, байт, килобайт,
мегабайт, гигабайт).
Кодировать  и  декодировать  текстовую
информацию  с  использованием  кодовых
таблиц.
Вычислять информационный объём текста в
заданной кодировке.
Оценивать  информационный  объём
графических  данных  для  растрового

13 Представление
информации

1

14 Представление
информации

1

15 Представление
информации

1

16 Представление
информации

1

17 Представление
информации

1

18 Представление
информации

1

19 Представление
информации

1

20 Представление
информации

1



изображения.
Определять объём памяти, необходимый для
представления и хранения звукового файла

Информационные технологии (14 часов)
• Осваивать социальные нормы, правила поведения, роли и формы социальной жизни
в  группах  и  сообществах,  включая  взрослые  и  социальные  сообщества;  участие  в
школьном самоуправлении и общественной жизни в пределах возрастных компетенций с
учетом региональных, этнокультурных, социальных и экономических особенностей;
• создание  благоприятных  условий  для  развития  социально  значимых  отношений
обучающихся, и,  прежде всего,  ценностных отношений: к миру как главному принципу
человеческого  общежития,  условию  крепкой  дружбы,  налаживания  отношений  с
коллегами  по  работе  в  будущем  и  создания  благоприятного  микроклимата  в  своей
собственной семье; к знаниям как интеллектуальному ресурсу, обеспечивающему будущее
человека, как результату кропотливого, но увлекательного учебного труда
21 Текстовые документы 1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.

Анализировать  пользовательский  интерфейс
применяемого программного средства.
Определять  условия  и  возможности
применения  программного  средства  для
решения типовых задач.
Выявлять  общее  и  различия  в  разных
программных  продуктах,  предназначенных
для решения одного класса задач.
Создавать  небольшие  текстовые  документы
посредством  квалифицированного
клавиатурного  письма  с  использованием
базовых средств текстовых редакторов.
Форматировать  текстовые  документы
(устанавливать  параметры  страницы
документа;
Раскрывать смысл изучаемых понятий.
 Анализировать пользовательский интерфейс
применяемого программного средства.
Определять  условия  и  возможности
применения  программного  средства  для
решения типовых задач.
Выявлять  общее  и  различия  в  разных
программных  продуктах,  предназначенных
для решения одного класса задач.
Создавать  небольшие  текстовые  документы
посредством  квалифицированного
клавиатурного  письма  с  использованием
базовых средств текстовых редакторов.
Форматировать  текстовые  документы
(устанавливать  параметры  страницы
документа;

22 Текстовые документы 1
23 Текстовые документы 1
24 Текстовые документы 1
25 Текстовые документы 1
26 Текстовые документы 1

27 Компьютерная графика 1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
Анализировать  пользовательский  интерфейс
применяемого программного средства.
Определять  условия  и  возможности
применения  программного  средства  для
решения типовых задач.

28 Компьютерная графика 1
29 Компьютерная графика 1
30 Компьютерная графика 1



Выявлять  общее  и  различия  в  разных
программных  продуктах,  предназначенных
для решения одного класса задач.
Создавать  и  редактировать  изображения  с
помощью  инструментов  растрового
графического редактора.
Создавать  и  редактировать  изображения  с
помощью  инструментов  векторного
графического редактора

31 Мультимедийные
презентации

1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
Анализировать  пользовательский  интерфейс
применяемого программного средства.
Определять  условия  и  возможности
применения  программного  средства  для
решения типовых задач.
Выявлять  общее  и  различия  в  разных
программных  продуктах,  предназначенных
для решения одного класса задач.
Создавать  презентации,  используя  готовые
шаблоны

32 Мультимедийные
презентации

1

33 Итоговая  контрольная
работа. презентации

1

34 Анализ  итоговой
контрольной работы

1 Выполнять  тесты  и  упражнения,  решать
задачи по теме.
Проводить оценку собственных достижений в
усвоении курса за 7 класс.
Корректировать свои знания в соответствии с
планируемым результатом



Тематическое планирование 8 класс
№ Тема Кол-

во
часов

Виды  деятельности,  воспитательный
потенциал

Теоретические основы информатики (12ч.)
формировать  целостное  мировоззрение,  соответствующее  современному  уровню
развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное,
языковое, духовное многообразие современного мира;
создание  благоприятных  условий  для  развития  социально  значимых  отношений
обучающихся,  и,  прежде всего,  ценностных отношений: к труду как основному
способу  достижения  жизненного  благополучия  человека,  залогу  его  успешного
профессионального самоопределения и ощущения уверенности в завтрашнем дне;

1. Системы счисления 1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
Выявлять  различие  в  позиционных  и
непозиционных системах счисления.
Выявлять  общее  и  различия  в  разных
позиционных системах счисления.
Записывать небольшие (от 0 до 1024) целые
числа  в  различных  позиционных  системах
счисления  (двоичной,  восьмеричной,
шестнадцатеричной).
Сравнивать  целые  числа,  записанные  в
двоичной,  восьмеричной  и
шестнадцатеричной системах счисления.
Выполнять операции сложения и умножения
над небольшими двоичными числами.

2. Системы счисления 1
3. Системы счисления 1
4. Системы счисления 1
5. Системы счисления 1
6. Системы счисления 1

7. Элементы  математической
логики

1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
Анализировать  логическую  структуру
высказываний.
Строить таблицы истинности для логических
выражений.
Вычислять  истинностное  значение
логического выражения

8. Элементы  математической
логики

1

9. Элементы  математической
логики

1

10. Элементы  математической
логики

1

11. Элементы  математической
логики

1

12. Элементы  математической
логики

1

Алгоритмы и программирование (21 ч)
формировать  ответственное  отношения  к  учению,  готовность  и  способности  к
саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию,
осознанному  выбору  и  построению  дальнейшей  индивидуальной  траектории
образования  на  базе  ориентировки  в  мире  профессий  и  профессиональных
предпочтений, с учетом устойчивых познавательных интересов, а также на основе
формирования  уважительного  отношения  к  труду,  развития  опыта  участия  в
социально значимом труде;
создавать благоприятные условия для развития социально значимых отношений
обучающихся, и, прежде всего, ценностных отношений:
к семье как главной опоре в жизни человека и источнику его счастья;
к труду как основному способу достижения жизненного благополучия человека,
залогу  его  успешного  профессионального  самоопределения  и  ощущения
уверенности в завтрашнем дне;



13. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
Анализировать  предлагаемые
последовательности  команд  на  предмет
наличия у них таких свойств алгоритма, как
дискретность,  детерминированность,
понятность, результативность, массовость.
Определять по блоксхеме, для
решения какой задачи предназначен данный
алгоритм.
Анализировать  изменение значений величин
при пошаговом выполнении алгоритма.
Определять по выбранному методу решения
задачи,  какие  алгоритмические  конструкции
могут войти в алгоритм.
Сравнивать  различные  алгоритмы  решения
одной задачи.
Создавать,  выполнять  вручную  и  на
компьютере  несложные  алгоритмы  с
использованием  циклов  и  ветвлений  для
управления исполнителями,
такими как Робот, Черепашка, Чертёжник.
Исполнять  готовые  алгоритмы  при
конкретных исходных данных.
Строить  для  исполнителя  арифметических
действий  цепочки  команд,  дающих
требуемый  результат  при  конкретных
исходных данных

14. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1

15. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1

16. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1

17. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1

18. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1

19. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1

20. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1

21. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1

22. Исполнители и алгоритмы.
Алгоритмические
конструкции

1

23. Язык программирования 1 Раскрывать смысл изучаемых понятий.
Определять по программе, для решения какой
задачи она предназначена.
Строить  арифметические,  строковые,
логические  выражения  и  вычислять  их
значения 
Программировать  линейные  алгоритмы,
предполагающие  вычисление
арифметических,  строковых  и  логических
выражений.
Разрабатывать  программы,  содержащие
оператор (операторы) ветвления, в том числе
с использованием логических операций.
Разрабатывать  программы,  содержащие
оператор (операторы) цикла

24. Язык программирования 1
25. Язык программирования 1
26. Язык программирования 1
27. Язык программирования 1
28. Язык программирования 1
29. Язык программирования 1
30. Язык программирования

31. Анализ алгоритмов 1 Раскрывать смысл изучаемых
понятий.  Анализировать  готовые  алгоритмы
и программы

32. Обобщение  и  повторение
изученных тем 

1 Проводить оценку собственных достижений в
усвоении  курса  за  8  класс.  Корректировать
свои  знания  в  соответствии  с  планируемым
результатом



33. Итоговая  контрольная
работа за 8 класс

1 Выполнять  тесты  и  упражнения,  решать
задачи  по  теме.  Проводить  оценку
собственных достижений в усвоении курса за
8 класс.

34. Анализ  итоговой
контрольной работы

1 Корректировать свои знания в соответствии с
планируемым результатом



Тематическое планирование 9 класс

Номе
р 
урока

Тема урока Виды учебной деятельности,
воспитательный потенциал

1. Цели изучения курса 
информатики и ИКТ. 
Техника безопасности и 
организация рабочего места.

1 Осуществлять анализ полученной 
информации,
Проводить самооценку действий в 
кабинете информатики с точки зрения ТБ 
и ОТ.

Тема Моделирование и формализация 8ч.
формировать ответственное отношения к учению, готовность и способности к 

саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, 
осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования 
на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом 
устойчивых познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного 
отношения к труду, развития опыта участия в социально значимом труде;
создавать  благоприятные  условия  для  развития  социально  значимых  отношений
обучающихся, и, прежде всего, ценностных отношений:
к семье как главной опоре в жизни человека и источнику его счастья;

к труду как основному способу достижения жизненного благополучия человека,
залогу его успешного профессионального самоопределения и ощущения уверенности в

завтрашнем дне; 
2. Моделирование как метод 

познания
1 осуществлять системный анализ объекта,

выделять  среди его свойств
существенные свойства с точки зрения
целей моделирования;

оценивать  адекватность  модели
моделируемому  объекту  и целям
моделирования;

определять вид информационной модели
в зависимости от стоящей задачи;

анализировать
пользовательский интерфейс

используемого программного средства;
определять условия и возможности
применения программного средства для
решения типовых задач;

выявлять общее иотличия в разных
программных продуктах,
предназначенных  для решения одного
класса задач.

строить  и  интерпретировать  различные
информационные модели (таблицы,

3. Знаковые модели 1
4. Графические модели 1
5. Табличные модели 1
6. База данных как модель 

предметной области. 
Реляционные базы данных.

1

7. Система управления базами 
данных

1

8. Создание   базы   данных.   
Запросы на выборку данных 
Обобщение и систематизация
основных понятий темы

1



диаграммы, графы, схемы, блок-схемы
алгоритмов);

преобразовывать объект из одной формы
представления информации в другую с
минимальными потерями в полноте
информации;

исследовать с помощью информационных
моделей объекты в соответствии с
поставленной задачей;

работать с готовыми компьютерными
моделями из различных предметных
областей;

создавать однотабличные базы данных;
осуществлять поиск записей в готовой базе
данных;

осуществлять сортировку  в  записей  в
готовой базе данных

9. Обобщение  знаний  по  теме
«Моделирование  и
формализация»

1
11

Тема Алгоритмизация и программирование 8ч.
формировать целостное мировоззрение, соответствующее современному уровню развития
науки  и  общественной  практики,  учитывающего  социальное,  культурное,  языковое,
духовное многообразие современного мира;
создание  благоприятных  условий  для  развития  социально  значимых  отношений
обучающихся, и, прежде всего, ценностных отношений: к труду как основному способу
достижения жизненного благополучия человека, залогу его успешного профессионального
самоопределения и ощущения уверенности в завтрашнем дне;
10

.
Решение задач на компьютере 1 • выделять этапы решения задачи на

компьютере;
• осуществлять разбиение исходной

задачи на подзадачи;
• сравнивать различные алгоритмы

решения одной задачи.
Практическая деятельность:

• исполнять готовые алгоритмы для
конкретных исходных данных;

• разрабатывать программы,
содержащие подпрограмму;

• разрабатывать программы для
обработки одномерного массива:

• (нахождение минимального
(максимального)   значения в данном
массиве;

• подсчёт количества элементов
массива, удовлетворяющих
некоторому условию;

• нахождение суммы всех элементов
массива;

• нахождение количества и суммы всех
четных элементов в массиве;

• сортировка элементов массива и пр.).

11
.

Одномерные массивы целых 
чисел. Описание, заполнение,
вывод массива.

1

12
.

Вычисление суммы элементов
массива

1

13
.

Последовательный поиск в 
массиве

1

14
.

Сортировка массива 1

15
.

Конструирование алгоритмов 1

16
.

Запись вспомогательных 
алгоритмов на языке Паскаль

1

17
.

Алгоритмы управления. 
Обобщение и  
систематизация основных 
понятий темы 
«Алгоритмизация и 
программирование».

1

• Тема Обработка числовой информации 6ч
формирование  ответственного  отношения  к  учению,  готовности  и  способности
обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и



познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории
образования  на  базе  ориентировки  в  мире  профессий  и  профессиональных
предпочтений,  с  учетом  устойчивых  познавательных  интересов,  а  также  на  основе
формирования уважительного отношения к труду, развития опыта участия в социально
значимом труде;

создание  благоприятных  условий  для  развития  социально  значимых  отношений
обучающихся, и, прежде всего, ценностных отношений: к труду как основному способу
достижения жизненного благополучия человека, залогу его успешного профессионального
самоопределения и ощущения уверенности в завтрашнем дне;

18
.

Интерфейс электронных 
таблиц. Данные в 
ячейкахтаблицы. Основные 
режимы работы.

1 •Анализировать  пользовательский
интерфейс  используемого  программного
средства;

•определять  условия  и  возможности
применения  программного  средства  для
решения типовых задач;

•выявлять  общее  и  отличия  в  разных
программных продуктах, предназначенных
для решения одного класса задач.

•создавать  электронные  таблицы,
выполнять в них расчёты по встроенным и
вводимым пользователем формулам;

•строить  диаграммы  и  графики  в
электронных таблицах.

19
.

Организация вычислений. 
Относительные,абсолютные и 
смешанные ссылки.

1

20
.

Встроенные функции. 
Логические функции.

1

21
.

Сортировка и поиск данных. 1

22
.

Построение диаграмм и 
графиков. Обобщение и 
систематизация основных 
понятий темы

1

23
.

Обобщение по теме  
«Обработка числовой 
информации в 
электронных таблицах».

1 Выполнять  тесты  и  упражнения,  решать
задачи по теме.

• Тема Коммуникационные технологии 11 ч.
• Осваивают  социальные  нормы,  правила  поведения,  роли  и  формы  социальной

жизни в  группах и сообществах,  включая взрослые и социальные сообщества;
участие  в  школьном  самоуправлении  и  общественной  жизни  в  пределах
возрастных компетенций с учетом региональных, этнокультурных, социальных и
экономических особенностей;

• создание  благоприятных  условий  для  развития  социально  значимых  отношений
обучающихся,  и,  прежде  всего,  ценностных  отношений: к  миру  как  главному
принципу  человеческого  общежития,  условию  крепкой  дружбы,  налаживания
отношений  с  коллегами  по  работе  в  будущем  и  создания  благоприятного
микроклимата в своей собственной семье;

• к знаниям как интеллектуальному ресурсу, обеспечивающему будущее человека,
как результату кропотливого, но увлекательного учебного труда;

24
.

Локальные и глобальные 
компьютерные сети

1 • выявлять общие черты и отличия 
способов взаимодействия на основе 
компьютерных сетей;
• анализировать доменные имена 
компьютеров и адреса документов в 
Интернете;
• приводить примеры ситуаций, в 
которых требуется поиск информации;
• анализировать и сопоставлять 
различные источники информации, 
оценивать достоверность найденной 

25
.

Как устроен Интернет. IP-
адрес компьютера

1

26
.

Доменная система имён. 
Протоколы передачи данных.

1

27
.

Всемирная паутина. Файловые
архивы.

1

28
.

Электронная почта. Сетевое 
коллективное взаимодействие.
Сетевой этикет.

1



информации;
• распознавать потенциальные 
угрозы и вредные воздействия, 
связанные с ИКТ; оценивать 
предлагаемы пути их устранения.
• осуществлять взаимодействие 
посредством электронной почты, чата, 
форума;
• определять минимальное время, 
необходимое для передачи известного 
объёма данных по каналу связи с 
известными характеристиками;
• проводить поиск информации в 
сети Интернет по запросам с 
использованием логических операций;
• создавать с использованием 
конструкторов (шаблонов) комплексные 
информационные объекты в виде веб-
страницы, включающей графические 
объекты.

29
.

Технологии создания сайта. 1

30
.

Содержание и структура 
сайта.

1

31
.

Оформление сайта. 1

32
.

Размещение сайта в 
Интернете. Обобщение и 
систематизация основных 
понятий темы 
«Коммуникационные 
технологии».

1

33
.

Итоговая контрольная работа 1

34
.

Анализ итоговой контрольной 
работы

1



Критерии оценивания знаний  обучающихся

Оценка устных  ответов обучающихся
Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:
- оценка «5» выставляется, если ученик:
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и

учебником;
- изложил  материал  грамотным  языком  в  определенной  логической
последовательности,  точно используя  математическую и специализированную
терминологию и символику;
- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи
и графики, сопутствующие ответу;
- показал  умение  иллюстрировать  теоретические  положения  конкретными
примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического
задания;
- продемонстрировал  усвоение  ранее  изученных  сопутствующих  вопросов,
сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в
выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
- оценка «4» выставляется, если:
ответ  удовлетворяет  в  основном требованиям  на  оценку  «5»,  но  при  этом
имеет один из недостатков:
- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и
информационного содержания ответа;
- допущены  один-два  недочета  при  освещении  основного  содержания  ответа,
исправленные по замечанию учителя;
- допущены  ошибка  или  более  двух  недочетов  при  освещении  второстепенных
вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
- оценка «3» выставляется, если:
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано
общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для
дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или
допущены ошибки в определении
понятий,  использовании  терминологии,  чертежах,  блок-схем  и  выкладках,
исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;
- ученик  не  справился  с  применением  теории  в  новой  ситуации  при
выполнении практического  задания,  но  выполнил  задания  обязательного
уровня сложности по данной теме,
- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность
основных умений и навыков.
- оценка «2» выставляется, если:
- не раскрыто основное содержание учебного материала;
- обнаружено  незнание  или  непонимание  учеником  большей  или  наиболее
важной части учебного материала,
- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в
чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких
наводящих вопросов учителя.
- оценка «1» выставляется, если:
- ученик  обнаружил  полное  незнание  и  непонимание  изучаемого  учебного
материала  или  не смог ответить ни на один из поставленных  вопросов по
изучаемому материалу.



Для письменных работ обучающихся:
- оценка «5» ставится, если:
- работа выполнена полностью;
- в  графическом  изображении  алгоритма  (блок-схеме),  в  теоретических
выкладках решения нет пробелов и ошибок;
- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные
неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или  непонимания
учебного материала).
- оценка «4» ставится, если:работа  выполнена  полностью,  но  обоснования  шагов
решения  недостаточны  (если  умение обосновывать рассуждения  не являлось
специальным объектом проверки);
- допущена  одна  ошибка  или  два-три  недочета  в  чертежах,  выкладках,  чертежах
блок-схем или тексте программы.
- оценка «3» ставится, если:
- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах
блок-схем или программе, но обучающийся владеет обязательными умениями по
проверяемой теме.
- оценка «2» ставится, если:
- допущены существенные ошибки, показавшие, что обучающийся не владеет
обязательными знаниями по данной теме в полной мере.
- оценка «1» ставится, если:
-  работа  показала  полное  отсутствие  у  обучающегося  обязательных
знаний и умений по проверяемой теме.

Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:
- оценка «5» ставится, если:
- обучающийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;
- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое
представление результата работы;
- оценка «4» ставится, если:
- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось
недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;
- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);
- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к
решению поставленной задачи.
- оценка «3» ставится, если:
-  работа  выполнена  не  полностью,  допущено  более  трех  ошибок,  но  обучающийся
владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной
задачи.
- оценка «2» ставится, если:
- допущены  существенные  ошибки,  показавшие,  что  обучающийся  не  владеет
обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или
значительная часть работы выполнена не самостоятельно.
оценка «1» ставится, если:
- работа показала полное отсутствие у обучающихся обязательных  знаний и
навыков работы на ЭВМ по проверяемой теме.

Оценка проверочных работ и тестов
Критерии выставления отметок
«5» - 89-100% правильных ответов на вопросы;

«4» - 70-89% правильных ответов на вопросы;
«3» - 50-69%  правильных ответов на вопросы;
«2» - <50% правильных ответов на вопросы.



Контрольно-измерительный материал
Итоговая контрольная работа по информатике в  7 классе (образец)

1. Преобразуй единицу измерения информации
40960 бит = ____________ Кбайт.
1024 бит = ____________ Кбайт.
1,5 Мб = ______________байт
0,01 Гб= ______________Мб
0,2 байт=_____________бит

2. Используя кодовую таблицу, определите, какой набор букв закодирован строкой

11101000010
А Б В Г Д
00 010 110 10 1

3. Файл «Самостоятельная работа.doc» храниться на диске C: в каталоге  «7 класс», 
который вложен в каталог  «Опрос». Запиши полное имя файла «Самостоятельная 
работа.doc».

4. В одной из кодировок КОИ-8 каждый символ кодируется 8 битами. Дима написал
текст (в нём нет лишних пробелов):   «J, Cg, Cat, Ruby, Swift, Delphi, Haskell —
языки  программирования».  Ученик  вычеркнул  из  списка  название  одного  из
языков  программирования.  Заодно  он  вычеркнул  ставшие  лишними  запятые  и
пробелы  —  два  пробела  не  должны  идти  подряд.  При  этом  размер  нового
предложения в данной кодировке оказался на 9 байт меньше, чем размер исходного
предложения. Напишите в ответе вычеркнутое название языка программирования.

5. Растровый файл, содержащий черно-белый рисунок, имеет объем 300 байт. Какой
размер может иметь рисунок в пикселях?

6. Создайте  в  текстовом  редакторе  документ  и  напишите  в  нём  текст,  точно
воспроизведя  всё  оформление  текста.  Размер  шрифта  должен  быть  14  пунктов,
тема шрифта – Times New Roman. Основной текст выровнен по ширине, и первая
строка  абзаца  имеет  отступ  в  1  см.  В  тексте  есть  слова,  выделенные  жирным
шрифтом, курсивом, подчеркиванием. Междустрочный интервал – полуторный. В
тексте используется маркированный список. При этом допустимо, чтобы ширина
Вашего текста отличалась от ширины текста в примере, поскольку ширина зависит
от размера  страницы  полей.  В этом случае  разбиение  текста  на  строки  должно
соответствовать  стандартной  ширине  абзаца.  Текст  сохраните  в  файле,  имя
которого Вам сообщит учитель.



Контрольно-измерительный материал
Итоговая контрольная работа по информатике в 8 классе (образец)

1. Какое число в десятичной системе счисления соответствует  числу 100112:
a. 18; б.19;          в.100;            г. 36?

2. Напишите наименьшее целое число x, для которого истинно высказывание:
НЕ (X < 2) И (X чётное).

3. Для какого из приведенных чисел ложно высказывание
    НЕ (число<80) ИЛИ (число нечётное)?

а.29; б. 52; в. 80; г. 91?
4. Для какого из приведённых имён истинно высказывание:  НЕ (Первая буква гласная) И
(Последняя буква согласная)?

а. Анна                б. Роман                в.  Олег                г. Татьяна
5.  Исполнитель  Чертёжник перемещается  по координатной плоскости,  оставляя след в
виде линии. Чертёжник может выполнять команду Сместиться на (a,b) (где a,b – целые
числа), перемещающую Чертёжника из точки с координатой ( x,y)  в точку с координатой
(x+a,  y+b).  Если  числа  a,b  положительные,  значение  соответствующей  координаты
увеличивается; если отрицательные – уменьшается.
Например,  если  Чертёжник  находится  в  точке  с  координатами  (7,3),  то  команда
Сместиться на (3,-1 ) переместит Чертёжник в точку (10,2). 
Запись
Повтори k раз
Команда1 Команда2 Команда3
конец
означает, что последовательность командКоманда1 Команда2 Команда3 повторится k раз
Чертёжнику был дан для исполнения следующий алгоритм:
Повтори 3 раза
Сместиться на (-1,0 ) Сместиться на (2,-2) Сместиться на (3,4 )
конец
На какую одну  команду  можно заменить  этот  алгоритм,  чтобы Чертёжник  оказался  в
точке, что и после выполнения алгоритма?
а. Сместиться на (12,6 )
б. Сместиться на (-12,-6 )
в. Сместиться на (-4,-2 )
г. Сместиться на (4,2 )
6. В программе «:=» обозначает оператор присваивания,  знаки «+», «-», «*» и «/»-
операции сложения, вычитания, умножения и деления. Правила выполнения операций и
порядок действий соответствуют правилам арифметики. Определите значение переменной
а после выполнения алгоритма:
а:=7
b:=5+a
b:=a+b+1
a:=b/4*3-a.    
 В ответе укажите одно число – значение переменной а

7.Запишите  значение  переменной  s,  полученной  в  результате  работы  следующей
программы.



Алгоритмический язык
алг
нач
цел s,k
s:=110
нц для k от 5 до 12
s:=s-6
кц
вывод s
кон

Паскаль
var s,k: integer;
s:=110;
for k:= 5 to 12 do
s:=s-6;
writeln (s);
end.

8. У исполнителя Увеличитель две команды, которым присвоены номера:
1.     Прибавь 2      2. Умножь на 3
Первая из них увеличивает число на экране на 2, вторая увеличивает его в 3 раза.
Составьте алгоритм получения из числа 7 числа 29, содержащий не более пяти команд. В
ответе запишите только номера команд.
(Например, 121 – это алгоритм: Прибавь 2      Умножь на 3    Прибавь 2, который
преобразует число 2 в число 14).
Если таких алгоритмов больше одного, то запишите любой из них.  

9. Среди приведённых ниже трёх чисел,  записанных в различных системах  счисления,
найдите  максимальное и  запишите  его  в  ответе  в  десятичной системе  счисления.  В
ответе запишите только число, основание системы счисления указывать не нужно.
2316, 328, 111102.

10.  Ниже приведена программа, записанная на трех языках программирования.

ыло проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t
вводились следующие пары чисел:
 (1, 2); (11, 2); (1, 12); (11, 12); (–11, –12); (–11, 12); (–12, 11); (10, 10); (10, 5).
Сколько было запусков, при которых программа напечатала «YES»?



Контрольно-измерительный материал
Итоговая контрольная работа по информатике в 9 классе (образец)

Задание 1. В одной из кодировок Unicode каждый символ кодируется 16 битами. Иван
написал текст (в нём нет лишних пробелов):

Рак, Весы, Орион, Дракон, Козерог, Близнецы, Андромеда, Наугольник – созвездия.
Ученик вычеркнул из списка название одного созвездия. Заодно он вычеркнул
ставшие лишними запятые и пробелы – два пробела не должны идти подряд. При этом

размер нового предложения в данной кодировке оказался на 16 байт меньше, чем размер
исходного предложения. Запишите в ответе вычеркнутое название созвездия.

Ответ:     .
Задание 2.  Переведите  двоичное  число 1101101 в  десятичную систему  счисления.

Ответ: .
Задание 3.
Переведите  число  129  из  десятичной  системы  счисления  в  двоичную  систему

счисления. Сколько единиц содержит полученное число? В ответе укажите одно число —
количество единиц.

Ответ:     .
Задание 4. Для какого из указанных слов ложно высказывание:
НЕ (1-я буква гласная) ИЛИ ((2-я буква согласная) И (последняя буква согласная)):
азавак
бульдог
слюги
уиппет
Ответ:     .
Задание 5. Запишите наименьшее число x, для которого истинно высказывание:
НЕ (x < 20) И (x – чётное). Ответ:     .
Задание 6. На уроке физики учитель предложил ребятам дома провести эксперимент,

который  наглядно  продемонстрирует  ответ  на  вопрос  «Имеет  ли  воздух  вес?».  Для
эксперимента  требуются  два  одинаковых  воздушных  шара,  проволочная  вешалка,  две
прищепки,  булавка,  нить.  Расставьте  в  правильном порядке шаги алгоритма,  которому
должны следовать ученики. 1) Надуть два шарика и завязать каждый ниткой,

одинаковой длины.
К каждому концу висящей на поручне вешалки прикрепить прищепкой воздушный

шарик. Уравновесить вешалку.
Проткнуть один шарик булавкой и через некоторое время проткнуть другой.
Приготовить два одинаковых шарика, нитки, иголку, вешалку. Повесить вешалку на

поручень.
Описать наблюдаемые явления. Ответ:        .

Задание 7. У исполнителя Квадратор две команды, которым присвоены номера:
возведи в квадрат
вычти 2
Первая из них возводит число на экране во вторую степень, вторая — вычитает из 

числа
Составьте алгоритм получения  из числа 10 числа 58, содержащий не более 5

команд.
В ответе запишите только номера команд. Если таких алгоритмов более 

одного, то запишите любой из них.
Ответ:                                     .
Задание 8. Определите значение переменной b после исполнения данного 

алгоритма: a := 10
a :=a + 2
b := a + a / 2 



b := a + b * 2
В ответе укажите одно число − значение переменной b.

Ответ:                                      .

Задание 9. Ниже приведена программа, записанная на трёх языках 
программирования.

Алгоритмический язык Паскаль Питон
а

лг 
на
ч

це
л a, b 
ввод a 
ввод b

если a>10 или 
b>10 то вывод «Да»

иначе вывод «Нет»
все

var a,b: 
integer; begin

readln
(a); 
readln(b);

if (a>10) or 
(b>10) then 
writeln("ДА") else 
writeln("НЕТ")

end.

a = 
int(input()) 
b = 
int(input())

if (a>10) 
or (b>10): 
print("ДА")

else:
print("НЕТ")

Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений 
переменных a и b вводились следующие пары чисел: (-10, 2); (1, 2); (10, 10); (10, 11); 
(11, 10); (11, 2); (-

12, - 11); (-10, -10); (11, 15).
Сколько было запусков, при которых программа напечатала

«НЕТ»? Ответ:                                 .

Задание 10. Ниже приведена программа, записанная на трёх языках 
программирования.

Алгоритмический язык Паскаль Питон
а

лг 
на
ч

цел
s, k s := 0

нц для k от 1 
до 5 s := s + k

кц 
вывод s

кон

var s, k: 
integer; begin

s := 0;
for k := 1 to 

5 do s := s + k;
writeln(

s); end.

s = 0
for k in range

(1, 6) s = s + k
print(s)

Определите, что будет напечатано в результате работы этой 
программы. Ответ:                          .
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